撮影した静止画像の編集 


データフォルダに登録した画像のサイズを変更したり、回転や変形などの編集を行 
うことびでさます。また、画像にフレームを合成したり、スタンプや文字などを貼 
り付けることもできます。さらに、画面を4つに分割してそれぞれに好きな画像を設 
定し、 ] 枚の壁紙を作成したり、自分でフレームやスタンプを作成することびできま 
す。[ピクチャーつく〜る] 

• データフォルダについては9章を参照してください。 

- 画像サイズ変更 （な 8-33 ページ） - フレーム合成 （な 8-3 己ページ） 

-スタンプ貼付 （な 8-37 ぺージ） - テキスト貼付 （な 8-39 ぺージ） 

-マーカースタンプ （な 8-41 ぺージ）- 画像アレンジ （な 8-42 ぺージ） 


- 4分割壁紙作成 （な 8-43 ぺージ） 
-スタンプ作成 （な 8-4 己ぺージ） 


フレーム作成 （な 8-44 ぺージ） 


画像の編集画面について 

画像編集時の画面は iU 下のように表示されます。 


イメージウィンドウ 

編集中の画像び、実際の 
サイズの4分の] (48 日 W 
X 640 H ドッ h の画像 
は16分の 1) で表示され 
ます。 


犬 

横： 24日ドット 

. 巧!如 縦: 32日ドット 

F ~画像漏 i " 


A 画像サイス’変更 
フレ-ム合成 
スタンプ貼付 


X 


X 


- ファイル名を表示します 
- 画像サイズを表示します 


- 画像編集の項目を表示し 
ます 



編集び可能な画像は1；(下の通りです 。 W :横 H :縦 

-画像サイズ：] 6 WX ]6 H ドット〜48日 WX 64 日 H ドットまたは64日 Wx 
480 HK ッ h 

※画像サイズにより一部編集機能び異なります。 

-ファイル形式： JPEG または PNG 形式 


画像編集画面を呼び出す 
•• 因^ の順に押す 

@ @で「ピクチヤーつく〜る」を選択し、 （•） を押す 


肛1晒！ 

3ピクチャ-つく〜る 
>画像編集 
• 4分割壁紙作成 
• フレ-ム作成 
* スタンフ’作成 


I サイス‘変更や]レ-ム合成等1 

I の編集を行います 
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@ (5) で r 画像編集」を選択し、®を押す 


データフォルダには編集巧能なフォルダまたはファイルのみび表示 
されます。 


0 @で「ピクチヤー」を選択し、@を押ず 

• ns ( Dill ) を巧すと、カーソル上の画像び確認できます。 


@ @で編集したい画像を選択し、 （•） を押ず 

►画像 編集画面び表示されます。 


加麵 

テ''-タフオルタ’1/ 


國 I 国 


因ヒ’クチャ- 


加極！ 

ピクチャ- 


圏圏國 


捕ネコ] 240X320 

£ u スト1丄メニュ ] [確認 J 



ネコ] 

横: 240ドット 
縦: 320ドット 


>画像ヴイス’変更 
• 7レ-ム合成 
a タン]’貼付 


画像編集画面 


画像のサイズを変更ずる 


選択できる画像サイズ(変更後のサイズ） 


240( W ) X 320( H ) ドット 144( W ) X 176( H ) ドット 120( W ) X 160( H ) ドット 


ユーザー 指定※ 


Ml 


团 


团 


四 


※ユーヴー指定を選択した場合は、縦16〜32日ドット、横16〜24日ドットの範囲 
でサイズを調節でさます。 

[ 画像サイズの変更方法（リサイズ）について ] 

上記で選択したサイズに合わせて、データフォルダに登録されている画像を拡大- 
縮ルでさます。また、選択でさる変更方法は(下の通りです。 


項目 

内容 

等倍 

上記で選択した画像サイズに合わせて、画像を切り取ります。 

な広大•縮ルは行いません） 

横に台わせる 

上記で選択した画像サイズの横幅にサイズを合わせて拡大 • 縮小します。 
(画像の縦横比はそのままです） 

縦に合わせる 

上記で選択した画像サイズの縦幅にサイズを合わせて拡大 • 縮小します。 
(画像の縦横比はそのままです） 

サイズに合わせる 

上記で選択した画像サイズの横 X 縦の幅にサイズを合わせて拡大 • 縮小します。 
(画像の縦横比び変わる場合びあります） 
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例ピクチャーフオルダにある画像を、 「120(W)X1 目 0(H) ドット」 のサイズにし、 
横幅に合わせて縮小する場合 


P 画像編集画面 （ C ^ 8 - 33 ページ）より、 

( J ) で r 画像サイズ変動を選択し、 （•） を押す 


S ( J ) で 「120 ( W ) XI 60 ( H ) ドット」を選択し、®を 
押す 

• イメージウィンドウに、選択した画像のサイズ（な 8-33 ページ） 
び点線で表示されます。 

• 「ユーザー指定」を選択した場合は、（《りを押したあと画像サイズを 
入力します。 

@ ( J ) で r 横に合わせる」を選択し、®を押す 

• イメージウィンドウに、選択した方法でサイズを変更した画像び表 
示されます。 

• 選択した方法と画像サイズび一致しない場合は、@で画像の位置 
を調整し、 （•） を押します。このを巧すたびに画像の移動単位は、 
次のように切り替わります。 

] 日ドット単位^3日ドット単位—！ 

I - ] ドット単位<-1 


ネコ] 

横： 240ドット 
縦： 320ドット 


♦ け 32D ( H ) ドット 
* 144 侧 XI 76 ( H ) ドット 
♦ 12D (叫け 160 ( H ) ドット . 


£戻るじ に 1 


-ネコ] 

横：り0ドット 
縦：160ドット 


♦等倍 

•横に合わせる 
* 縦に合わせる 


£戻る ！ i に 1 



0 ^□(固置）を押す 

► 画像サイズび変更されます。 


回 ^ n ( rwi ) を巧ず 

►保を 方法の選択画面び表示されます。 

上書さ保をを行ったファイルは元のサイズに戻すことはでさません。 
元の画像を残しておきたい場合は、「別ファイルに保存」を選択してく 
ださい。 

@ ( J ) で r 上書き保を」を選択し、@を押す 

► サイズを変更した画像び上書さ保存されます。 


J 


ネコ] 

横：120ドット 
…’160ドット 


>画像サイス‘変更 
’ 7 レ-ム合成 
>スタン了貼付 


£戻る ] J H 完了） 
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区司 


画像は1；(下の範囲で拡大縮小することびでさます。 

-最大： 240 WX 320 H ドッ h 
-最小： 16 WX 16 H ドット 

データフォルダび一杯の場合は、操作6のあと「空を容量び不足していまずデータ 
フォルダのファイルを消去しますか？」と表示されます。消去する場合は 「 YES 」 

を選択し、不要なファイルを消去してください（な 9- 14ページ)。 


フレームを合成する 

画像の枠に飾りを貼り付けることびでさます。 
フレームはじ(下の項目から選択でさます。 


サイズ 

フレーム 

フレーム特大 

(480 WX 64 日 H ドット） 

<ま 

星 

ラずまさ 

八ート 

花 

音符 

タイル 

ド'ット 

ぶたさん 

工事中 

フレーム大 

に 40 WX 320 H ドット） 

八 一 h 

大波漏 

涙 

ごめんなさい 

注目 

新聞 

これ欲しい 

残業中 

エアメール 

<一まん 


フレーム中(:] 44 WX 17目 H ドット）、フレームル(:] 2日 WX 16日 H ドット）※1 


フレーム1 (24 日 VVX 32 日 H ドット）※2 


フレーム 2(1 2日 WX 16日 H ドット）※2 


フレーム 3(144 WX 176 H ドット）※2 


フレームの 種類は フレーム 大と同様です。 

《2 V 3 日 3 T 専用サイト（な Vodafone live ! 編）からダウン□-ドしたフレームびない場合は 
選択できません。自作フレームびある場合は、「フレーム1」から選択できます。 

例ピクチャーフオルダにある画像に、フレーム大の 「新聞」 を合成し、上書き保存 
する場合 

P 画像編集画面 （ C ^ 8 - 33 ページ）より、 

( 5 ) で r フレーム含成」を選択し、 （•） を押す 



ネコ2 

横: 240卜’ット 
縦:リ〇ドット 


がレ-ム大 （ 2 街 X 32 0H ) 
•フレ-ム中 （ H4WX176H ) 
* 7 レ-ムル （ 120WX160H ) 


£房る 1 [ 11 J 


@ ( 5 ) で「フレ-ム大」を選択し、®を押ず 

• イメージウインドウに、カーソル上のフレームび表示されます。 



ネコ2 

横240ドット 
縦： 320ドット 


り、ート 

I 大波漏 


£全画面に I [ミ夫を I 

つづく ► 
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回 （ J ) で r 新亂を選択し、四(匡 H ) を押す 

フレームで合成した画像を、実際のサイズで確認できます。 

• フレームのサイズと画像のサイズび異なる場合は、@で画像と 
フレームの位置関係を調整でさます。このを巧すたびに画像の移 
動単位は、次のように切り替わります。 

1"^] 日ドット単位^3日ドット単位-! 

I -け'ット単位<- 1 

0 ^□(屆〇を押す 

►フ レームび合成されます。 


@ 四（區互）を押す 

►保を 方法の選択画面び表示されます。 

上書さ保をを行ったファイルは元の画像に戻すことはでさません。 
元の画像を残しておきたい場合は、 「別 ファイルに 保存」 を選択してく 
ださい。 

@ ( J ) で r 上書き保存」を選択し、@を押す 

►フ レームを合成した画像び上書き保存されます。 


フレームび画像より大さい場合、フレーム合成後の画像サイズは、フレームのサイ 
^足 J ズになります。フレームび画像よりルさい場合、フレーム合成後も画像サイズは変 
tmH わりません。 



画像編集 


•画像サイス’変更 
♦フレ-ム合成 
•スタン 7 ’ 貼付 

亡戻る 11 IL 完了1 
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画像にスタンプを貞占り付ける 

画像にスタンプを貼り付けることびできます。 
スタンプは iU 下の項目から選択できます。 


サイズ 

スタンプ 

スタンプ大 

LOVE 

BEAUTIFUL 

し"'を——し 'U 

なかよし 

記念曰 

押忍 

U ボン 

ふさだし 

王冠 

八ェ 

スタンプ中 

手書さ八ート 

キラキラ] 

キラキラ2 

星 

シャボン玉 

バラ 

巧 

ラんこ 

ヒゲ 

サングラス 

スタンプル 

八一 h ] 

八ート2 

キスマーク 

<る<る 

しずく 

怒り 

瞳 

指差し 

モヴイク 

肉球 

回スタンプ 


- V 3 日 3 T 専用サイト（こ戸 Vodafone live ! 編）からスタンプをダウン□ー ドすることもできま 
す。ダウン□ー ドしたスタンプ、自作スタンプびある場合は、「回スタンプ」から選択できま 
す。 

例ピクチャーフオルダにある画像にスタンプを貼り付けて、上書き保存する場合 


fP 画像編集画面 （ C ^8-33 ページ）より、 

(5) で r スタンプ貼付」を選択し、 （•） を押す 


@ ( D で「スタンプル」を選択し、®を押ず 


ネコ2 

横り0ドット 
縦: 320ドット 


•スタの•大 
スタン 7 ’ 中 
スタン 7 ル 


に戻るじ に 1 


血1晒！ 

スタン7ル 


と八ート1 


1^2 

て 


@ @で「しずく」を選択し、®を押ず 

►画面 中央にスタンプび表示されます。 


則麵 ぐ 



つづく 画 
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0 @ でスタンプを貼り付ける位置を指定し、®を押す 

►スタンプび 貼り付けられます。 

• を巧すたびにスタンプの移動単位は、次のように切り替わり 

ます。 

1"^] 日ドット単位^3日ドット単位-! 

I - ] ドット単位< -——I 


続けてスタンプを貼り付ける場合は、この操作を繰り返してくださ 
し、 


应司 （ EEJ ) を押して貼り付けたスタンプの消去（直前アンドゥ/ 
オールアンドゥ）の操作を行うことびでさます。 

画像サイズび 480WX640H ドッ h または 640WX480H ドッ h 
の場合は、因（匹司）を巧したあと （5) で「縮ル表示」を選択し、 
(♦) を押すと、画面全体のイメージを確認することびできます。 

臣立](巨呈三）を押してスタンプを変更することびでさます。 


@ 四（屆置）を押す 


回 



のネコ2 






画像編集 


>画像サイて変更 
1 7レ-ム合成 
。タン7’ 貼付 

in 


「^1 ( 1完了 I )を巧ず 

►保存 方法の選択画面び表示されます。 

上書さ保をを行ったファイルは元の画像に戻すことはでさません。 
元の画像を残しておきたい場合は、「別ファイルに保存」を選択してく 
ださい。 


Q (J) で r 上書き保存」を選択し、®を押す 

►スタンプを 合成した画像び上書き保存されます。 
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画像に文字を貞占り付ける 

画像に文字を入力して貼り付けることびでさます。 

文字の種類やサイズ、フォントは iU 下の内容から選択できます。 


項目 

内容 

フオント 

丸ゴシック 

ギャル字 

— 

— 

文字のサイズ(:※ 1) 

特大文字 

大さい文字 

ルさい文字 

極ル文字(:※ 2) 

文字の種類 

白文字黒フチ 

黄文字黒フチ 

水色文字黒フチ 

ピンク文字黒フチ 

黒文字白フチ 

黒文字黄フチ 

黒文字水色フチ 

黒文字ピンクフチ 


《 ] 文字のサイズは画像サイズによっては選択でさない場合びあります。 

《2「極ル文字」設定時に「ギャル字」フォントは選択でさません。 

例ピクチャーフォルダにある画像に文字を貼り付けて、上書き保存する場合 

P 画像編集画面 （C^8-33 ページ）より、 

(5) で「テキスト貼付」を選択し、 （♦) を押す 


@ (5) で r 黄文字黒フチ」を選択し、@を押す 


@ @で文字を貼り付ける先頭位置に「I」を移動し、 
(♦) を押す 

• このを押すたびに「 I 」の移動単位は、次のように切り替わります。 


>10ドッ h 単位如 OK ッ h 単位- 
- ] ドット単位<- 


0 文字を入力する 


ネコ2 

横： 2りドット 
縦:リ〇ドット 


♦白文字黒フチ 
黄文字黒フチ 
* 水色文字黒フチ 



• 文字の入力ち法については3章を参照してください。 

• 一度に貼り付けることびできる文字数は、「 I 」の位置と文字のサイ 
ズによって変わります。 

• 「丸ゴシック」では絵文字や顔文字（な 3-1 3ページ）を入力するこ 
とちでさます。 


つづく ► 
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I 


デ 

才 



回® を押す 

►文字び 貼り付けられます。 

• 続けて文字を貼り付ける場合は、操作3〜5を行ってください。 

• 因司（巨呈 3) を押して貼り付けた文字の消去（直前アンドゥ/ 
オールアンドゥ）の操作を行うことびできます。 

• 画像サイズび 480 WX 640 H K ッ h または 640 WX 480 H ドッ h 
の場合は、因 （ nm ) を巧したあと （5) で r 縮 / J 廣示」を選択し、 
® を巧すと、画面全体のイメージを確認することびできます。 

@ ^□(屆量])を押す 



加涵 

ネコ2 

横： 240ドット 
縦: 320ドット 

Lb 

画像編集 

*フレ-ム合成 
•スタン7’貼付 
♦テキスト貼付 


I 戻る厂 T 完了 I 


P 四（區互）を押す 

►保存 方法の選択画面び表示されます。 


上書さ保存を行ったファイルは元の画像に戻すことはでさません。 
元の画像を残しておきたい場合は、 r 別ファイルに保存」を選択してく 
ださい。 


@ (J) で r 上書き保存」を選択し、@を押す 

►文字を 貼り付けた画像び上書き保存されます。 


g ♦「ギャル字」フォントでは絵文字や顔文宇の入力、漢宇変換などはでさません。 

胃 S ♦ 操作6で決定した文宇を消去することはでさません。 


区司 


操作 S の画面で因立] ( C 2 互三)）を押して、文字の種類の変更（フオント還択/ 
文字サイズ）の操作を行ラことびでさます。 
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画像にマーカースタンプを貼り付ける 

画像に記号（命）を貼り付けて、印を付けることびできます。 

例ピクチャーフオルダにある画像にマーカースタンプを貼り付けて、上書き保存 
する場合 

fl 画像編集画面 （C^8-33 ページ）より、 

(5) で r マーカースタンプ」を選択し、 (•） を押ず 


@ @で記号を書き込む位置を指定し、 （•） を押す 
►記号び 書さ込まれます。 

• を押すたびにマーカーの移動単位は、次のよラに切り替わり 

ます。 

1"^] 日ドット単位^3日ドット単位-! 

I - ] ドット単位<- 1 

• 続けて記号を書さ込む場合は、この操作を繰り返してください。 

@ 四（固置）を押す 


0 四（區互）を押す 

►保を 方法の選択画面び表示されます。 

上書き保をを行ったファイルは元の画像に戻すことはできません。 
元の画像を残しておきたい場合は、 r 別ファイルに保存」を選択してく 
ださい。 

@ (J) で r 上書き保を」を選択し、@を押す 

►マーカー スタンプを追加した画像び上書き保存されます。 


■ 心 。邸 > ■ ■ 


]n[ 


別□こ 


■ 心 。邸 I ■ ■ 


今 ]□[ 


別□こ 


地図 

横2りドット 
縦: 320ドット 


けタン]‘貼付 
>テキスト貼付 
卜7-力-スタン了 
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画像をアレンジする 

画像を回転させたり、横幅を変更することびできます。また、アレンジではじ(下の 
項目び選択でさます。 


項目 

内容 

やせる※ 

画像の横幅だけを己％縮ノ」\します。 

ふとる※ 

画像の横幅だけを己％拡大します。 

90°回転 

画像をちに9ぴ回転します。 

180°回乾 

画像をちに] 8ぴ回転します。 

270°回乾 

画像をちに27ぴ回転します。 


※画像サイズによっては選択でさない場合びあります。 

例ピクチャーフォルダにある画像を90°回転させて、上書き保存する場合 

fl 画像編集画面 （ C ^8-33 ページ）より、 

( J ) で r 画像アレンジ」を選択し、@を押す 


で「90°回尉を選択し、^を押ず 

• イメージウィンドウに、カーソル上の項目にアレンジした画像び表 
示されます。 

• 操作7の画面でこを□(匡匿園）を巧すと、実際のサイズで画像を確認 
でさます。 

@ ^□(區互）を押す 

►保存 方法の選択画面び表示されます。 

上書さ保をを行ったファイルは元のサイズに戻すことはでさません。 
元の画像を残しておきたい場合は、「別 ファイルに 保存」を選択してく 
ださい。 

0 ( J ) で r 上書き保存」を選択し、®を押ず 

►ア レンジした画像び上書き保存されます。 


アレンジする前の画像び横2日ドット未満の場合は、操作之で 「やせる」 r ふとる」 は 
選択でさません。 


―乃]ネコ 2 

た 

ぶ^横:训ドット 
く縦: 320ドット 


♦やせる 

•ふとる 

Md ’ 回転 」 

j _ 全画面|[ 1|_ミ夫定 I 


加麵 

ネコ2 

横 320 ドット 
縦: 240 ドット 


画像編集 

♦テキスト貼付 
• 7 -力-スタンフ’ 
♦画像アレン'；/ 


「房る]广 1|完了 1 
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画像を組み合わせて壁紙を作成する 

4つの画像を組み合わせて、]枚の壁紙を作成することびでさます（壁紙の設定方法 
については、 7-9 ページを参照してください)。 

例ピクチャーフオルダにある画像を使って、24日 WX 32 日 H ドットの壁紙を作成 
する場合 


P 次の操作で「4分割壁紙作成」を日¥び出す 

1^の順に押す 


① [ 


② @で「ピクチャーつく〜る」を選択し、を押す 

③ d ) で「4分割壁紙作成」を選択する 

百 度)を押ず 


@ ( 5 ) で r 240 WX 320 H ドッりを選択し、@を押ず 


回 @で「1」を選択し、®を押ず 


@ @でフオルダを選択し、@を押ず 


血 I 晒！ 

曰作成サイス‘選択 
♦ 240WX320H ドット 
• 480WX640H ドット 


巧 VGA 麵 

故壁紙を 

L 戻る r 


(W2yxH320 けイス ‘— 

の壁紙を作成します 


データフォルダには選択巧能なフォルダまたはファイルのみび表示 
されます。 


瓦 I 麵 

デ-タフォルダ 


画 iL 幽 I 


回ヒ’ク村-_ 

£ ij 7 •卜 T F 1 


加麵 

ピク訂- 


圏圏國 


捕ネコ] 120X160 

[ I 」スト]〔メニュ_に確認'! 


@ @で設定したい画像を選択し、@を押す 

►「1」 の画像び設定されます。 

• 設定でさる画像のサイズは、作成サイズび24日 WX 32日 H の場合 
は] 20 VVX ] 60 H 、 480 VVX 640 H の場合は240 VVX 320 H です。 
また、画像のサイズび上記！;(外の場合は、 8-34 ページの操作 3 〜 
4 を行い、サイズを変更してください。 


J 
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0 「2」〜「4」に画像を設定する 


操作 4 〜 6 を繰り返します。 

• 臣司 （ EE 〕） を押したあとを押すと設定している画像を解除で 
さます。 


回 を押す 

• データフォルダには登録可能なフォルダのみび表示されます。 


J 公 


3テ''-のオルタ’1/ 

國 || 国 i 


因ヒ‘クチャ- 


@ @で登録したいフオルダを選択し、^□(固置）を 
押す 

►ファイル 名（登録日時）び表示されたあと、作成した壁紙び 
データフオルダに登録されます。 

フレームを作成する 

画像を切り抜いて、フレームを作成することびでさます。 

• プライバシーの侵害とな！ 5 ないよう適切なご使用を/こ、がけてください。 

例ピクチャーフオルダにある画像を切り抜いて、フレームを作成する場合 

fP 次の操作で r フレーム作成」を呼び出す 

① 臣立]の順に押す 

② で「ピクチャーつく〜る」を選択し、（•佑押す 
) で「フレーム作成」を選択する 

( EED ) を巧すと、フレーム作成の操作ガイドび表示されま 
す。 

( J ) で操作手順び確認でさ、この （ as 〕） を押すとピクチャーつ 
く〜るメニュー画面へ戻ります。 

百® を押す 



データフォルダには選択可能なフォルダまたはファイルのみび表示 
されます。 


曰 巧ォ 

阿 ] 幅 I 


因ピクチャ- 


@ @でフオルダを選択し、 （•） を押す 


加麵 

ピクチャ- 


夕团 


捕スタイル 
£|j ス巧 I 


I レ1 _ 240 X 320 
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0 @で編集したい画像を選択し、®を押す 

• 医豆!、店互]で撮影ガイドのサイズ変更びできます。ただし、画像 
のサイズと撮影ガイドの形によっては変更でさない場合びあります。 
• 因司（巨互])を押して、撮影ガイドの形を変更（な 8-2 日ぺージ） 
したり、切り抜きの精度を設定（な 8-2 1ぺージ）することびでき 
ます。 

@ @で撮影ガイドの位置を指定し、 （•） を押ず 

► 画像び切り抜かれ、切り抜さ部分び透過になります。 

• を押すたびに撮影ガイドの移動単位は、次のように切り替わ 

ります。 

1"^] 日ドッ ト 単位^3日ドッ ト 単位-! 

I - ] ドット単位<-—— I 


臣司 ( EEI ) を押すと切り抜き部分び現れ、周りび透過になります。 
現在表示しているちび保存されます。 


@ ^□(巧置）を押す 


> ファイル名（登録日時）び表示されたあと、作成したフレーム 
びデータフオルダのフレーム]フオルダに登録されます。 




区司 


切り抜さの位置を変更する場合は… 

操作5の両面 i で广^ ([!£〕）を押したあと@で撮影ガイドの位置を指定し直 
し、(匡置司）を押します。 

操作5の画面で 广^ ( IHE ) を巧したあと因立]([至互])を押して、切り抜き 
の修正（撮影ガイド変更/切り巧を精度）の操作を行うことびでさます。 


スタンプを作成する 

画像を切り抜いて、スタンプを作成することびでさます。 

例ピクチャーフォルダにある画像を切り抜いて、スタンプを作成する場合 

fP 次の操作で r スタンプ作成」を階び出ず 

① I Msnu I (^)の順に巧ず 

② @で「ピクチャーつく〜る」を選択し、を押す 

③ ( i ) で「スタンプ作成」を選択する 

• [S (回に])対甲すと、スタンプ作成の操作ガイドび表示されます。 

( J ) で操作手順び確認でき 、 ra ( HS ]) を押すとピクチャーつ 
く〜るメニュー画面へ戻ります。 


つづく 自 
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百® を押す 


データフォルダには選択巧能なフォルダまたはファイルのみび表示 
されます。 


@ @でフオルダを選択し、@を押ず 


0 @で編集したい画像を選択し、@を押す 

• 医豆!、店互]で撮影ガイドのサイズ変更びできます。ただし、画像 
のサイズと撮影ガイドの形によっては変更でさない場合びあります。 
• 因（巨豆])を押して、撮影ガイドの形を変更（な 8-2 日ぺージ） 
したり、切り抜きの精度を設定（な 8-2 1ぺージ）することびでき 
ます。 

@ @で撮影ガイドの位置を指定し、 （•） を押ず 

►画像び 切り抜かれ、背景び透過になります。 

• このを押すたびに撮影ガイドの移動単位は、次のように切り替わ 
ります。 

1^] 日ドット単位 "^3 日ドット単位-! 

I - ] ドット単位<- . —— I 


臣立] ( EE 〕） を押すと背景画像び現れ、切り抜さ部分び透過にな 
ります。現在表示しているちび保をされます。 


@ ^□(屆置）を押す 


> ファイル名（登録日時）び表示されたあと、作成したスタン 
プびデータフォルダのスタンプフォルダに登録されます。 


加麵 

テ‘-タフオルダ1/ 


國 I 「的 I 


因ピクチャ- 

£'」ストII 1[ 1 


加麵 

ピクチャ- 




捕スタイル1 240 X 320 

£|」ス巧[メニ ューじ お認] 




切り抜きの位置を変更する場合は… 

操作5の両面 i で厂^ ( CiE ) を押したあと©で撮影ガイドの位置を指定し直 
し、(匡置司）を押します。 
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